
Olen itseoppinut ohjelmistokehittäjä ja
verkkosivusuunnittelija, joka on erikoistunut
responsiivisten verkkosivujen luomiseen. Minulla
on kokemusta monipuolisista projekteista, kuten
yrityssivustoista, verkkokaupasta ja pienten
pelien kehittämisestä. Edellinen työsuhteeni oli
IIlomantsin kunnan iikuntasihteerinä.
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joni.putkinen@protonmail.com
Kankaisentie 127
58900 Rantasalmi

Kyvykkyydet

Erinomainen kirjoitustaito

Vahva kyky ja halu oppia uusia asioita

Työssä toteutuvat johtamisen arvot:
vastuullisuus, oikeudenmukaisuus,
johdonmukaisuus, läpinäkyvyys,
päämäärätietoisuus

Vahva logiikan ja matematiikan taju

Taitoa asioiden priorisoimisessa ja
suhteuttamisessa toisiinsa

Kykyä tunnistaa ongelmat ei-ongelmista
ja taitoa tehdä suunnitelmia ongelmien
ratkaisemiseksi

Vahva paineensietokyky

Koodaus

      Github: 

      Github-profiili

      Portfolio:

      Portfolio-sivusto

      Portfolio-sivulta löytyvät projektiesittelyt, videot ja
      laajemmat kuvaukset.

Ohjelmointikielet & Teknologiat: JavaScript, TypeScript,
PHP, HTML, CSS, SCSS, Node.js
Kirjastot & Frameworkit: React, Next.js, Tailwind CSS
Muut työkalut: WordPress (Astra-teema), Firebase,
Supabase, Git, GitHub, Vercel, Canva, Figma
Kielet: Suomi (äidinkieli), Englanti (erinomainen)
Muut taidot: Responsiivinen suunnittelu, asiakaslähtöinen
kehitys, SEO-perusteet

Työkokemus

LIIKUNTASIHTEERI

Ilomantsin kunta • 2022 - 2024

Liikunta- ja nuorisotoimen henkilöstön esihenkilönä
työskenteleminen
Liikuntaolosuhteiden ja nuorisoaktiviteettien
kehittäminen Ilomantsin kunnan alueella
Hankkeet: kerhotoimintahanke, ehkäisevä päihdetyö
Tulosaluejohtaja; työpaikkaohjaaja;
nuorisovaltuustovastaava
Asiakaspalvelutehtävät, vuorovaikutus sidosryhmien ja
yhteistyökumppanien kanssa
Talouden seuraaminen ja suunnittelu, hankinnat
Liikunnanohjausta silloin tällöin

MYYNTINEUVOTTELIJA

Enia Oy • 2021 - 2022

Elisan ja Saunalahden operaattorituotteiden myynti
puhelimitse

https://github.com/Eyesore123/
https://jonis-portfolio.netlify.app/


Taidot

Hyvät ja monipuoliset IT-taidot: Microsoft Excel,
Powerpoint, Outlook, Word, Publisher
 Kunnallishallinnossa käytettävät ohjelmistot, kuten
Titania, Dynasty ja Rondo
Laajat johtajuusopinnot, jotka tuovat taitoa
johtajuuteen (sis. mm. projektijohtaminen,
muutosjohtaminen).
Erinomainen englannin kielen taito, suullinen ja
kirjallinen.
Viestintä ja uutisointi sosiaalisessa mediassa
(Facebook, Instagram) ja verkkosivuilla
Tilastollinen analyysi: IBM SPSS
Adobe Creative Cloud: Photoshop, Premiere Pro,
Acrobat
Osaan tehdä ja päivittää nettisivuja, rakentaa
tietokoneita ja ratkaista yleisiä IT-ongelmia

Akateeminen profiili

JYVÄSKYLÄN YLIOPISTO

Liikuntatieteiden maisteri, 2018

Pääaineena liikunnan yhteiskuntatieteet
Erikoistuminen kunnalliseen liikuntahallintoon
Valmius toimia erilaisissa liikuntahallinnon ja
kunnallishallinnon tehtävissä

JYVÄSKYLÄN YLIOPISTO

Yhteiskuntatieteiden maisteri, 2018, 2019

Kaksi tutkintoa: ensimmäinen sosiologiasta ja toinen
filosofiasta
Valmius analyyttiseen ajatteluun ja tutkimukseen
Kyselyt, tilastolliset tutkimukset ja analyysit

Koodausprojektit

PNP-Power.fi:

Rantasalmen paikalliselle yritykselle rakennettu
verkkosivusto

React- ja Tailwind-pohjainen täysin responsiivinen
sivusto
Monikielinen: käyttäjä voi vaihtaa kielen suomeksi tai
englanniksi
Sisältää yhteydenottolomakkeen ja kartan

Ratkaistu ongelma: nettisivulla lisättiin yrityksen
näkyvyyttä ja asiakaskontakteja.

PNP-Power Shop:

PNP-Power.fi:n verkkokauppalaajennus
Next.js:llä rakennettu kauppasivusto, Firebase-
taustajärjestelmä
Ostoskori, tilauslomake, admin-paneeli tuotteiden ja
tilausten hallintaan, uutiskirjeet SendGridillä
Automaattiset tilausvahvistukset ja ilmoitukset
Responsiivinen käyttöliittymä asiakkaille
Asiakkailla oma sivu, josta näkee omat tilaukset.

Ratkaistu ongelma: nettisivusto tarjosi asiakkaille
mahdollisuuden tilata tuotteita helposti ja lisätä tietoisuutta
yrityksen tarjoamista tuotteista ja palveluista.

Laatumarjat.fi:

Marja-alan verkkosivusto WordPressillä
Rakennettu Astra-teemalla ja PHP:llä
Responsiivinen rakenne ja yhteydenottolomake

Ratkaistu ongelma: nettisivu tarjosi tietoa ja
kontaktiväylän asiakkaisiin.

Snake Game:

Klassinen matopeli JavaScriptillä
Toimiva peli, jossa vaihtoehtoasetuksia ja
taustamusiikit
Nopeutuu pelin edetessä ja visuaalisuus muuttuu

Ratkaistu ongelma: ei ratkaistua ongelmaa. Vain
harrastusprojekti, joka lisäsi ymmärrystä JavaScriptistä ja
peleissä käytettävästä ohjelmointilogiikasta.


